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The .NET Framework Class Library

- Muitas classes predefinidas estdao agrupadas em
categorias de classes relacionadas chamadas de
namespaces. Juntos, esses namespaces sao referidos
como .NET Framework Class Library (FCL).

- Atraves de diretivas precedidas pela palavra reservada
using, especificamos qual namespace queremos que
esteja presente em nosso projeto.

Diretiva para importar todas as classes
que estdao no namespace System

using System;

No site: https://msdn.microsoft.com/pt-br/library/system(v=vs.110).aspx
ha uma referéncia completa de todas as classes presentes no namespace System




namespace System
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- Até agora ja utilizamos algumas das classes presentes no
namespace System, sao elas:

2, | Console

Representa os fluxos de entrada, saida e erro padrao
para aplicativos de console.

2, | Convert

Converte um tipo de dados base em outro tipo de
dados base.

Math

Fornece constantes e metodos estaticos para
trigonométricas, logaritmicas e outras funcgoes
matematicas comuns.

4—,7
,/I/



Outro namespace importante...

- Uma das grandes forcas em C# € o grande numero de
classes nos namespaces da .NET Framework Class
Library.

- Alem do namespace System que ja conhecemos, existe
um outro muito importante que pode ser incluido pela
diretiva:

using System.Windows.Forms;




namespace System.Windows.Forms

- Algumas das classes que podem ser encontradas no
namespace System.Windows.Forms sao:

& | Form Representa uma janela ou caixa de dialogo que
v compOe a interface do usuario de um aplicativo.

#¢ | Button Representa um controle de botao do Windows.

% | Label Representa um rotulo padrao do Windows.

@y TextBox Representa um controle de caixa de texto do

Windows. y_
\
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namespace System.Windows.Forms
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namespace System.Windows.Forms

- O namespace Forms € repleto de classes prontas para se
criar programas com uma boa interface grafica.

- Vimos que para fazer uso de suas classes basta
adicionar ao codigo a diretiva:

using System.Windows.Forms;

Mas como usar essas
classes para construir a GUI?
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- A IDE Visual Studio oferece uma funcionalidade de
Designer que facilita o processo de construcao de
aplicacoes com uma boa interface grafica.

- Assim, o programador nao
precisa se preocupar com
codigo fonte por tras das

interfaces graficas
(instanciacOes de botdes, labels, )

text boxes, etc) € pode focar
apenas em suas

funcionalidades. -
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- Através do Designer, somos capazes de criar aplicagoes
com GUI.

- GUI (Graphical User Interfaces) € um tipo de interface
para usuarios de dispositivos digitais que permite a
interacao com os mesmos atraves de elementos graficos
como icones, botdes, indicadores visuais em contraste
com a interface de linha de comando.

- Para criar aplicacbes em C# que apresentam uma GUI,
basta clicar em Arquivo > Novo > Projeto e entao
escolher Aplicativo do Windows Forms (.NET
Framework).



Criando uma aplicacao com GUI

Novo Projeto

Um projeto para criar um aplicativo com
uma interface de usudrio do Windows

Nome da Solugdo: WindowsFormsApp1

Estrutura: | NET Framework 4.6.1  ~

P Recentes - Classificar por: |Padrﬁc 'l ;:! Pesquisar (Ctrl+E)
4 |nstalad 2 ipo: Vi
dih B | Aplicativo em Branco (Universal do Windows) Visual C# Tipo: Visual C#
4 Visual C# e
Uiniarsalds Wisdsis rj Aplicativo WPF ((NET Framework) Visual C#
) Hx Forms
Area de Trabalho Classica do Wind
Aplicativo do Windows Forms (NET Framework) Visual C#
.NET Core
.NET Standard :
ﬁ Aplicativo do Console (NET Core) Visual C#
Teste Lo )
. - c#
¥ ¥iseel Bagie Aplicativo do Console (.NET Framework) Visual C#
b Visual C++
: C#
b JavaScript - EI; ! Biblioteca de Classes (.NET Standard) Visual C#
B idiae Tinae.elo D dinkas B
L | 4 Ci
E:g ! Biblioteca de Classes ((NET Framework) Visual C#
N&o esté encontrando o que procura? u
: : - C#
Abrir Instalador do Visual Studio ; —I Projeto Compartilhado Visual C#
Nome: WindowsFormsApp1
Local: |C:\Users\J0§0 Lagbas\source\repos '| | Procurar... |
Solucgo: |Criar nova solugdo '|

Criar diretorio para solucao

D Adicionar ao controle do codigo-fonte

oK Cancelar




Criando uma aplicacao com GUI

- Vocé entao sera direcionado para o ambiente de
Designer.

Fechar
Arquivo  Editar  Exibir  Projeto  Compilagio  Depurar  Equipe  Formatar  Ferramentas  Testar  Andlise  Janela  Ajuda Entrar|_=,_|

Q-Q | ik I S m ﬁ“| AN S '| Debug ~ Any CPU ~| P Iniciar ~ | 5% ES | Alterar Tipo~ &

¥

Caixa de Ferramentas A S @l Form1.cs [Design] + X

Pesquisarna Caixa de Ferrame p = SRS T | b - (:“ o E_—“ @ |

4 Todos os Windows Forms & Pesquisar em Gerenciador de Solucges (Ctrl+¢) R ~

L4

Ponteiro
ad Solucdo 'WindowsFormsApp2' (1 projeto)

A WindowsFormsApp2
b M Properties
BindingSource =0 Referéncias
Button ¥ App.config
CheckBox E=] Form1.cs

CheckedListBox C* Program.cs

BackgroundWorker
BindingNavigator

MEE%S%wN

by |
e

ColorDialog

ComboBox

4 &

ContextMenuStrip
DataGridView Gerenciador de Solugtes [REERRSGIlelE:
DataSet

Propriedades
DateTimePicker

Form1 System.Windows.Forms.Form
DirectoryEntry — —

DirectorySearcher

sl |nicialmente, o Visual Studio ira criar um formulario vazio, ou seja,

ErrorProvider

uma espécie de janela que na verdade € um objeto da classe Form1.

FileSystemWatcher

i
=
=]
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=
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FlowLayoutPanel
FolderBrowserDialog
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Saida

[ Pronto A Adicionar ao Controle do Codigo-Fonte «



Criando uma aplicacao com GUI

- No ambiente Designer, vocé pode “montar” o formulario
da sua aplicacao simplesmente arrastando elementos da
Caixa de Ferramentas para o formulario.

Fechar
Arquive  Editar  Exibir  Prg Compilagdo  Depurar  Equipe  Formatar  Ferramentas  Testar  Andlise  Janela  Ajuda Entrar|_=,_|

) - Q| B - W = O «| Debug ~ AnyCPU + P Iniciar ~ | 5%

=] | Alterar Tipo =

Caixa de Ferramentas Form1.cs [Design] & X v | Gerenciador de Solugées

Co@E-|o-5¢TB|

Pesquisar em Gerenciador de Solugées (Ctrl+¢) P ~

Pesquisar na Caixa de Ferrg

4 Todos os Windows Fog 2 Form1

B =] Solugdo 'WindowsFormsApp?2' (1 projeto)
4[] WindowsFormsApp2

P Properties

*B Referéncias

TN} App.config
CheckBox = Form1l.cs
CheckedListBox ¢* Program.cs
ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet

Gerenciador de Solugdes IREETRESTeloTE=3

Propriedades
DateTimePicker

Form1 System.Windows.Forms.Form
DirectoryEntry

B
DirectorySearcher - z¥ ¥ ‘ =

o ST ForeColor - ControlText
b e FormBorderStyle Sizable
RightToLeft No

RightToLeftLayout False
FileSystemWatcher Text

ErrorProvider
EventlLog

Form1

FlowLayoutPanel Taxt

O texto associado ao controle.

HHENEQOLoIE%

FolderBrowserDialog
FontDialog

Safda

[] Pronto A Adicionar ao Controle do Cédigo-Fonte =



Criando uma aplicacao com GUI

- [remos arrastar trés elementos da Caixa de Ferramentas:
um Label (ou rotulo), um Button (ou botdo) e um TextBox
(ou caixa de texto) para criar o seguinte formulario

abaixo:

9? Form1

label

Escrever na Tela




Criando uma aplicacao com GUI

- Agora iremos clicar no icone indicado por um raio como demonstrado na
figura abaixo.

Arquive  Editar  Exibir  Projeto  Compilaggo  Depurar  Equipe

Ferramentas  Testar  Andlise  Janel
-0 B2 W20 | pebug - AnycPU

a  Ajuda

Entrar E
~ b nun — B - — - Tt 7 [
- P Iniciar ~ | M _clal @ B | AlterarTipo~ "8 s [E 8B v 37 & | 0 H 2@ 8 o B | _

comtE-|o-50¢FB|
Todos os Windows Form: Pesquisar em Gerenciador de Solucges (Ctrl+g) R ~
A Label
A i al Solucgdo 'WindowsFormsApp2' (1 projeto)
8 lnk.abe 4 [c%] WindowsFormsApp2
Controles Com b .

Properties

A Label P =B Referéncias
A LinkLabel

DoubleClick
MouseCaptureChange:
MouseClick

A Adicionar ao Controle do Cédigo-Fonte «

Apos fazer isso, seremos redirecionados para a pagina de codigo da classe

Form1. Perceba que um novo método foi criado automaticamente pelo
programal



Criando uma aplicacao com GUI

- Esse método sempre sera executado quando o botao for clicado.

- Sendo assim, o que esta codificado no escopo do método button1_Click sera
executado a cada clique!

using System.Windows.Forms;

namespace Formulario

{
public partial class Forml : Form
{
public Forml()
{
InitializeComponent();
}

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
}

labell.Text = textBox1l.Text; B




Criando uma aplicacao com GUI

private void buttonl Click(object sender,
EventArgs e)

{
}

labell.Text = textBoxl.Text;

Tanto a classe Label
quanto a classe TextBox
apresentam um atributo
denominado Text.

O que o comando ao lado
faz, entdo, é atribuir ao
atributo Text do objeto
label1 o valor armazenado
no atributo Text do objeto
textBox.



Lista de Classes que vimos hoje

- Algumas das classes e atributos que utilizamos hoje...

Classe Atributos
Form1 Text
Button Text
Label Text
TextBox Text
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Entendendo por tras dos panos & redro 1

- Em primeiro lugar, € importante entender que o formulario
inicial que nos foi apresentado nada mais € do que um
objeto da classe Form1, ja presente na linguagem C#!

- Como qualquer classe, sabemos que ela contém
atributos e métodos.

- Quando arrastamos elementos da Caixa de Ferramentas
e 0s posicionamos no formulario, estamos na verdade
adicionando atributos a classe Form1 que, por sua vez,
sao instancias das classes Button, Label e TextBox.



Entendendo por tras dos panos
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O Designer do Visual Studio ira criar o codigo necessario para o
funcionamento da sua aplicacao grafica. Mas no fundo, qualquer alteracao
que vocé faca no Designer sera replicada em um codigo fonte que vocé nao
precisa se preocupar (o Designer ira organiza-lo).

De qualquer forma, é
importante entender que
no fundo, estamos
adicionando atributos a
classe Form1 e que o
metodo

InitializeComponent() cria
as instancias de todos
esses atributos e o0s
posicionam corretamente
no formulario de acordo
COmoO VOCE& preparou no
Designer.

partial class Forml
{
public TextBox textBox1;
public Label labelil;
public Button buttoni;

private System.ComponentModel.IContainer components = null;

private void InitializeComponent()
{
textBoxl = new TextBox();
labell = new Label();
buttonl = new Button();
// etc, etc, etc...
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Entendendo por tras dos panos

Forml f1 = new Forml();
TextBox labell = new TextBox();
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Label labell = new Label();

Button buttonl = new Button();



