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História

• Em 1990, a Microsoft percebeu que os seus produtos de

software eram muito dependentes de ambiente de

execução e desenvolvimento.

• Sendo assim, a Microsoft assinou com a Sun, detentora

da linguagem Java na época, um contrato que dava

direitos aos desenvolvedores MS a criarem Software

usando Java.

• Diante da dificuldade envolvida na integração com os

antigos programas e com a demanda de se ter uma

implementação própria, a Microsoft desenvolveu sua

própria versão do Java: J++.
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História

• A Sun processou a Microsoft

pela criação não autorizada

da linguagem J++.

• Em 2002, o projeto COOL

(C-like oriented object

language) é criado pela

Microsoft.

• Plataforma .NET é criada

em conjunto com a

linguagem de programação

C#.

COOL
C-like oriented object language
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Plataforma .NET

• A plataforma .NET é formada basicamente de:

• Uma máquina virtual CLR;

• Um conjunto de bibliotecas robustas FCL;

• Um ambiente de desenvolvimento integrado completo VS;

• Suporte para linguagens como C++, Visual Basic, ASP.NET e 

principalmente C#.
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Como o C# funciona?
Arquitetura

• O C# tem dois processos para a execução de código fonte.
Para rodar algum código C# precisamos primeiro realizar uma
compilação e depois uma interpretação.

• Compilação: dado um código fonte escrito na extensão .cs,
através do compilador C#, seu código é compilado para um
outro arquivo chamado de extensão .exe. Esse arquivo
também é chamado de Common Intermediate Language (CIL).

• Interpretação: o bytecode é uma linguagem intermediária que
é interpretada por uma Common Language Runtime (CLR) –
uma máquina virtual - e então executado na máquina.

• Nota: por conta disso é dito que C# é uma linguagem de
implementação híbrida.
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Como o C# funciona?
Arquitetura
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Como o C# funciona?
Arquitetura

• O compilador C# é utilizado para compilar o código fonte 

de um programa em C# para um bytecode ou Common 

Intermediate Language (CIL).

• Exemplo: compilando o arquivo HelloWorld.cs.

HelloWorld.cs HelloWorld.exe

• A CLR é então chamada para executar arquivos no 

formato de bytecodes (CIL), ou seja, com extensão .exe.
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Características

• Simplicidade:
• o código escrito com o C# é muito mais limpo do que aquele 

escrito em C ou C++;

• Orientado a Objetos:
• com exceção dos tipos primitivos, tudo é representado na forma de 

objetos;

• Segurança:
• a máquina virtual CLR garante uma camada de isolamento;

• Portabilidade:
• o mesmo código compilado pode ser executado em qualquer 

sistema Windows que tenha a plataforma .NET instalada.
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Vantagens do C#

• Características e Funcionalidades adicionais como:

• ++ Multiplataforma (CLR);

• ++ Não é preciso reescrever programas (WORA);

• ++ Garbage Collector (GC);

• ++ Muitas bibliotecas disponíveis (FCL).

• Simplificação da tecnologia através da remoção de:

• -- Ponteiros explícitos;

• -- Aritmética de ponteiros;

• -- Controle de memória manual;

• -- Herança Múltipla;
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Desvantagens do C#

• Facilidade de se realizar engenharia reversa:

• Os bytecodes produzidos pelos compiladores C# podem ser 

revertidos para código fonte com mais facilidade quando

comparado com código de máquina.

• Ambiente Windows.

• Linguagem exclusiva para ambiente próprio da Microsoft.
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Onde escrever o Código C# 

e executá-lo?

• Um Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE –

Integrated Development Environment) é um software que 

provê facilidades para o desenvolvedor.

• Uma IDE normalmente consiste de um Editor de Código 

Fonte, compilador e ferramental para depuração de 

código.

• A IDE preferencial para o desenvolvimento de aplicações 

C# é o Microsoft Visual Studio.
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Onde escrever o Código C# e executá-lo?

IDE que 

utilizaremos!
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Clicar em Arquivo > Novo > Projeto

Criando um programa em C#
Saída de dados (output)
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Selecionar Aplicativo do Console (.NET Framework)

Criando um programa em C#
Saída de dados (output)
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Clicar em OK para criar o Projeto.

Criando um programa em C#
Saída de dados (output)
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Dar um nome para o seu Projeto (que conterá o código fonte 

.cs assim como o código executável .exe)

Criando um programa em C#
Saída de dados (output)
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O código fonte do seu programa é montado 

pela IDE e está preparado para ser trabalhado!

Criando um programa em C#
Saída de dados (output)
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• Programas em C# são inicializados através do método

Main de uma de suas classes.

class Program
{

static void Main(string[] args)
{

Console.WriteLine("Olá Mundo!");
Console.ReadLine();

}
}
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Se o programa chegar no fim do escopo 

da Main, então ele termina e é fechado!

Criando um programa em C#
Saída de dados (output)
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• A saída/exibição dos dados no Console é realizada

através do commando Console.WriteLine(“Olá mundo!”).

class Program
{

static void Main(string[] args)
{

Console.WriteLine("Olá Mundo!");
Console.ReadLine();

}
}

Criando um programa em C#
Saída de dados (output)
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• O comando Console.ReadLine() aguarda o usuário digitar algo para

fechar o Console. Sem ele, o programa chegaria no fim da Main e

fecharia de imediato.

class Program
{

static void Main(string[] args)
{

Console.WriteLine("Olá Mundo!");
Console.ReadLine();

}
}

I

Criando um programa em C#
Saída de dados (output)
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