
 

 

 

 

RECURSO – BANCO DE DADOS

Considere um sistema composto por um banco de dados contendo 2 tabelas. Uma instância deste banco é mostrada 

através das tabelas abaixo. O nome da coluna sublinhada significa uma chave primária enquanto a coluna em negrito 

uma chave estrangeira.  

 

 

 

                                                                                                                                       tipo(id_tipo, nome, Cor) 

 

pokemon(id_pokemon, nome, descrição, tipo1, tipo2, sprite) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Considere também a classe DataBaseManager vista em sala, consistindo de três  

principais métodos. 

 

Métodos disponíveis na classe DataBaseManager 

+ DataBaseManager(string stringDeConexão) 

+ int AtualizarBanco(string comandoDML) 

+ DataTable ConsultarBanco(string comandoDQL) 
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NOME:_______________________________ NÚMERO:_____ TURMA: DS____ DATA: __/__/___ 



 

 

 

 

 

 

 

 

EXERCÍCIOS DE FIXAÇÃO

1) Observe o código abaixo e faça o que é pedido com base na instância do banco apresentada e a classe 

DataBaseManager. 

 

 

string connectionString = "Server=localhost;Database=pokedex;Uid=root;Pwd=;"; 
 
DataBaseManager gerenciador = new DataBaseManager(connectionString); 
DataTable tabela = gerenciador.ConsultarBanco("SELECT * FROM pokemon"); 
 
// Exercício A: o que será impresso? 
Console.WriteLine(tabela.Rows[0][1]); 
Console.WriteLine(tabela.Rows[4][3]); 
 
// Exercício B: o que será impresso? 
Console.WriteLine(tabela.Rows[0]["nome"]); 
Console.WriteLine(tabela.Rows[4]["tipo1"]); 
 
// Exercício C: o que será impresso? 
for (int i = 0; i < tabela.Rows.Count; i++) 
    Console.WriteLine(tabela.Rows[i]["nome"]); 
 
// Exercício D: o que será impresso? 
for (int i = 0; i < tabela.Rows.Count; i+=2) 
    Console.WriteLine(tabela.Rows[i]["tipo1"]); 

 

2) Considerando a estrutura do banco apresentada, faça o que é pedido: 

 

a) Escreva um script C# para imprimir o primeiro tipo de todos os pokémon registrados. 

b) Escreva um script C# para imprimir a quantidade de pokémon do tipo fogo (tipo1 ou tipo2). 

c) Escreva um script C# para imprimir a quantidade de pokémon com apenas um único tipo (ou seja, que 

apresentam tipo2 igual a 0). 

d) Escreva um script C# para imprimir todos os pokémon pelo nome em ordem alfabética. 

e) Dado uma letra como entrada lida do console, imprimir na tela todos os pokémon que apresentam nome 

iniciando com ela. 

f) Dado um número inteiro como entrada lido do console (o id de um pokémon), imprimir na tela o nome dele. 

g) Dado um número inteiro como entrada lido do console (o id de um pokémon), remover esse pokémon da 

tabela. 

h) Dado um número inteiro como entrada lido do console (o id de um pokémon), imprimir na tela os dois tipos 

dele. 

i) Dada uma string como entrada lida do console (nome do tipo), escrever na tela a quantidade de pokémon que 

apresenta esse tipo. 

j) Escreva um script C# para imprimir o nome de todos os tipo e a quantidade total de pokémon por tipo. 

 


